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Abstrakt wyst gpienia

Kreatywnosc¢ a Industry 4.0. Czy maszyny mogg by¢ kreatywne?
Perspektywy i mozliwosci wykorzystania dorobku psychologii

kreatywnosci na rzecz machine learning
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Wielu naukowcéw uwaza, ze kreatywnos$¢ jest odrebnym konstruktem niz inteligencja.
Analizy zmian na rynku pracy, w tym te powigzane z rozwojem Przemystu 4.0 wskazujg, ze
liczba miejsc pracy wymagajgcych srednich kompetencji (medium-skilled) drastycznie
spadnie kosztem przyrostu liczby miejsc pracy dla osob o niskich kwalifikacjach oraz oséb o
bardzo wysokich kompetencjach, ktore bedzie charakteryzowata m.in. kreatywnosc¢. Skoro
istnieje wiele badan na temat kreatywnosci warto pochyli¢ sie nad problemem artificial
creativity”? Czym by ona byta? Czy symulacja powinna ogranicza¢ sie jedynie do symulacji
osoby... a moze powinnismy takze symulowacC otoczenie i publicznos¢? Jak powinny
powstawacé algorytmy symulujgce kreatywnosc¢? Jesli moze juz wkrotce zabawia¢ nas
bedzie rozmowg sztuczng inteligencja, dlaczego by nie mogta nas zabawia¢ muzyka
skomponowana przez ,sztucznego Mozarta” lub ,sztucznego Stinga”? W czasie wystgpienia
zostang zaprezentowane i skomentowane wybrane elementy i fragmenty teorii kreatywnosci
oraz mozliwe implikacje wynikajgce z ich wykorzystania w machine learning.
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